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Die Lehr- und Lernplattform
Auf der Lehr- und Lernplattform tud.ch stehen Zu-
satzmaterialien für Lehrpersonen und Lernende zur 
Verfügung. Im Erklärvideo wird die Handhabung der 
«Technik und Design»-Lernumgebungen bzw. deren 
Vernetzungen an einem Beispiel einfach erklärt.

Kostenlose App «Technik und Design» 
für Schüler*innen 
Die App «Technik und Design» (TuD) enthält zahlrei-

che Informationen in Form von Bildern und Videos zu 
Verfahren, Werkzeugen und Hilfsgeräten. Eine Ideen-
sammlung zu allen Unterrichtsvorhaben ist vorhan-
den. Zudem können Lernende ihr Fach- und Kontext-
wissen mit Testfragen überprüfen. Mit der App kann 
der Arbeitsstand eines Projekts in Form von Bildern 
und Texten dokumentiert und der Lehrperson zuge-
stellt werden. Kontextwissen kann gelernt und über-
prüft werden.

Digitale Medien zu «Technik und Design»

Mit dem Kartenspiel lernen die Schüler*in-
nen spielerisch und kompetenzorientiert 
die wichtigsten Werkzeuge und Verfahren 
vertieft kennen.

Das Kartenspiel Werkzeuge ergänzt die be-
währte Lehrmittelreihe «Technik und De-
sign». Mit den 67 Karten sind mehrere Spiele 
möglich, wobei die Schüler*innen auch die 
Anwendungen der Werkzeuge lernen können.

Mit dem Kartenspiel lernen die Schüler*in-
nen spielerisch und kompetenzorientiert 
die wichtigsten Werkzeuge und Verfahren 

Das Kartenspiel Werkzeuge ergänzt die be-
währte Lehrmittelreihe «Technik und De-
sign». Mit den 67 Karten sind mehrere Spiele 
möglich, wobei die Schüler*innen auch die 
Anwendungen der Werkzeuge lernen können.
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TIEFENSTOPP
VERWENDUNG: Mit dem Tiefenstopp lässt sich die Lochtiefe auch mit der Akkubohrmaschine begrenzen.

GRÖSSE: 2 cm

GEWICHT: 9 g

PREIS: CHF 10.–

SCHNEIDEN UND SCHEREN

HEBELBLECHSCHERE

VERWENDUNG: Schneiden von 

Blechen. Rundstäbe im Loch abscheren.

GRÖSSE: 120 cm

GEWICHT: 9000 g

PREIS: CHF 276.–

TIEFENSTOPP
VERWENDUNG: Mit dem Tiefenstopp lässt sich die Lochtiefe auch mit der Akkubohrmaschine begrenzen.

 2 cm

 CHF 10.–

HEBELBLECHSCHERE

 Schneiden von 

Blechen. Rundstäbe im Loch abscheren.

MESSEN UND ANZEICHNEN

SCHIEBLEHRE

VERWENDUNG: Genaues Messen von 

Aussen-, Innenmassen und Lochtiefen.

GRÖSSE: 23 cm

GEWICHT: 138 g

PREIS: CHF 37.–

TIEFENSTOPP
 Mit dem Tiefenstopp lässt sich die Lochtiefe auch mit der Akkubohrmaschine begrenzen.

KENNEN & KÖNNENSICHERHEIT: Bei der Benutzung der 

Fräse Schutzbrille und Gehörschutz 

tragen. Beide Hände an der Maschine. 
WISSEN: Der Schweizer H. Steiner 

entwickelte 1956 den Flachdübel. 

Schreinerinnen und Schreiner  brauchen 

den Flachdübel (Lamello). → Heft

Der Spreizdübel ist eine Hülle aus 

Kunststoff. Diese wird in ein Loch einer 

Mauer mit gleichem Durchmesser 

gesteckt. Wird eine Schraube dort hin-

eingedreht, drückt diese die Aussen-

fläche des Spreizdübels nach aussen.

→ Heft

UMGANG: Verbindungsstellen 

markieren, Holzteile fixieren, Fräsblatt 

langsam ins Brett stossen.WARTUNG: Das Sägeblatt regelmässig 

durch die Lieferfirma schleifen lassen.
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1. Auflage 2022 | 67 Karten in 
Schachtel | ISBN 978-3-0355-2054-5 |
CHF 26.–
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